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RENDER PROPHET es una aplicacion para predecir el Render Prophet 1.0
tiempo de render de una escena con multiples

variaciones de complejidad, ej. En una escena puede el it

haber una camara que ve varios edificios y personajes y
luego girar para ver solo un cartel en una pared, esto \Width: . ] .
hace que en la misma haya cuadros que tarden 2 horas

de proceso y otros que solo tarden unos minutos. image acpect:  [IEEENNNNNEY 10 =

Actualmente RENDER PROPHET trabaja sobre 3ds Max

ya sea con Scanline, Vray y Mental Ray, y ya que utiliza
] Accuracy: E

Ejecute el archivo "Massive-Installer", y aparecera una ventana
de instalacian, pulse "Go" y especifique el directorio en donde se
encuentra el ejecutable de 3dsMax ej. C: \ Archivos de
programa\ Autodesk\ 3ds Max 9, el instalador habra creado una
carpeta "Massive" en "C:" con archivos de sistema y copiara un
script en la carpeta "Scripts\ Startup" de Max.

Uso:

RENDER PROPHET se autoejecutara cada vez que abra 3ds Max por lo que podra abrirlo al mantener pulsada la
tecla CTRL y dar clic sobre cualquier vista, Asi mismo, pulsando la tecla "esc" se cancela este acceso directo.

En la parte superior especifique el formato y tamaiio al

que requiere renderizar su escena. Los controles son
Lo 320 3 similares a los nativos de Max para que el uso sea mas

coémodo e intuitivo.
Image aspect:  |[HEKE] =

NOTA: Si usted cancel6 el acceso directo, podra correrlo de nuevo dando clic en el mena "MAXScript"y en la
opcion "Run script..." ejecutar el script "Massive Render" en la carpeta "/Scripts/Startup" para luego pulsar
CTRL y dar clic sobre cualquier vista.
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Si la escena que quiere analizar, contiene varias camaras | First frame: | JIURE Last frame: 1 @ e

que se cambian a lo largo de la animacian, pulse el botan
"Multiple cameras" y aparecera una sencilla interface Camee !! 3
ra crear | i indi
para crear la secuencia deseada, solo indique el cuadro Cameral - Frames 0.0 - #5.0

de inicio y fin de cada camara y pulse "Create". Eamerais  Erames 60 - B4 T
Camerall - Frames 55.0-100.0

RENDER PROPHET puede realizal
analisis aumentara propo ic

prediccion puede tardar
.2

Bioouracy: E
Speed: E

NOTA: Para realizar una cotizacién formal, MASSIVE RENDER solo aceptara predicciones realizadas con el
grado maximo de precision.

I‘ —
&) etk .
S —— Una vez indicado todo lo anterior, pulse

_ "calculate" y la barra de progreso comenzara a
avanzar a una velocidad casi constante hasta
aproximadamente el 80% desde donde el
WitEiE Int=ha e progreso se percibira mas lento hasta
terminar.
Cuando esto suceda, se abrira una nueva
ventana con el reporte de la prediccion.

Irnage

El boton "Refresh" restaura los valores
predeterminados, se recomienda pulsarlo si se
hacen cambios a la escena o se cambia a otra
diferente.

NOTA: Puede cancelar el andlisis pulsando la
tecla "ESC" en cualquier momento.
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La ventana de reporte muestra los siguientes datos:

Es el tiempo que tardaria la escena en procesarse en la computadora en la que se hace
la prediccion.

Es el tamafio de la tarea de proceso expresado en Horas Ghz, ej. si una escena tarda 2 ha
procesador de 3Ghz la tarea total o "Full task" seran 6H/Ghz o (2H*3Ghz). '

Es el costo aproximado del servicio de procesamiento remoto en MA
en Pesos Mexicanos sin IVA (el IVA solo aplica para empresas mexicanas), para obte
ingrese a www.massiverender.com, registrese como nuevo cliente y sera atend

Es el tien
si contrata nuestros servicios de proceso remoto usando solo 1C

tiempos de entrega y aumentar su volumen de venta ingrese

comportamiento que tendran los tiempos de render en su
' todos los cuadros y en el eje Y el tiempo, de manera que si usted
cadores en la parte inferior le dirdan que cuadro es y cuantos segundos

nuy poderoza en la toma de decisiones de sus proyectos pues le ayudara a

po de render para optimizar de manera inteligente sus proyectos.

TIME
PREDICTED DATA

Estimatad randar tima:

2.0 d;a‘;.'-_:.

Estimated render tme
U=ing 10 nodaz in MASENE REMNDER:

1.0 hours

FRAMES
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